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TARNINGSSPEL - ORIGINALET FRAN SVERIGE - SPELREGLER

Sa spelar du Yan

taftik, stump @ fem tirningar

Tur & kast

Tre slag per tur med alla fem tarningar samtidigt.
Efter varje slag sparar du valfria tarningar och slar
om resten. Du behdver inte anvanda alla tre slagen.
Fylla i eller stryka

Efter varje omgang fors resultatet in ndgonstans pa
din spelplan. Misslyckas du maste en ruta strykas -
streck ger noll poang.

Spelets slut

Nar alla rutor ar ifyllda summeras poangen. Spelaren
med flest poang vinner.

Uppifrén & ner

Borja med ettor, arbeta nedat till sexor. Far stryka
rutor.

Fritt spel / Libre

For in resultatet i valfri ruta utan krav pa ordning.
Nedifran & upp

Borja med YAN, arbeta uppat. Far stryka rutor.
Forsta slaget

Endast vardet fran forsta slaget i serien raknas.
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Ovre delen

Samla s& m&nga av samma sort som mojligt.
Bonus 60p vid 60-69p totalt, 70p vid 70p+.
Minimum

Lagsta tilldtna 18p. Vardet maste vara lagre an
MAX.

Maximum

Hogsta mojliga med fem tarningar. Maste vara
hogre an MIN.

Tva par

Tva olika par. +10p bonus.

Full house / K&k

Tre lika + tva lika. +20p bonus.

Stege
Liten 1-5 eller stor 2-6. +30p bonus.

Fyrtal

Fyra av samma sort. +40p bonus.

Fem lika
1-4: +50p. Fem 5:or: +70p. Fem 6:or: +80p.

Varje kolumn summeras for sig. Forst réknas delsumma for 6vre delen (1-6) med eventuell bonus pé 60p eller 70p. Darefter
adderas poangen for MIN, MAX och 6vriga poangfigurer. Kolumnens totalsumma multipliceras med respektive multiplikator
(x2, x1, x3, x4). Slutligen summeras alla fyra kolumnernas resultat till spelets slutsumma.
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