SPELREGLER

Yanirett arobegra jrutpaatt ming 3mé 6 3 i ho i bia.
Mansirsina s timingan allapa en gang och £ under enstur Efter vare s P P 3
Detfinns inget kray aste sl3 sina tar or . Efter ing mé 4 a sin yan spelpl
i tryka nagot fr treck = noll poang.
Man behover inoch 4 fit o
peletir slut nagot futor. D4 pong vinner!
KOLUMN 1 “Upplfin och ner’ i ttoma, sedan tvdoma och s vid
ks vilja attstryka en ruta,tll att pa detviset 3

Nar spelet ar over d l i d
KOLUMN 2 Kolumn "LibrefFit spf. dj att forain et virde ver I

N spelet i over och poingen g I

KOLUMN 3 “Nedifrén och upp". .
i YAN for ¢ 3 vi N rut:
Narspeleta over och poingen

KOLUMN 4 “Forsta slaget” o forain
! - sl . 3

'garturen vidare efter detta ill nasta spelare.

+ettslag och turen grdrftervidare il nstaspeare.
d lja att fora i ett varde var I

Narspelet i over och poingen

16 k ; gillr
or j behver da i minst 60p.Fir cu6dp-69p bonus pa 60p. Fr du70p elle mer ircu en bonus p3 70p.
Erempel: 3434399
MIN-) "M’ Dt igsta orai ariep, i vl att foa in et varde som a hogre
i i d "Maximur

f igvaradet samm 3
Exempel;Om virdeti rutan"Maximun” & 21p mste spelaren fora n antngen 18p, 19p elle 20p.

MAX(+)  "Maximum"; o lyckas fa h i fardet far h mé ho irutan "Minimum®.
Exempel: Om vardet i rutan “Minimum"™ ar 21p méste spelaren fora in minst 22p eller mer."

WAR 2, s paritamingar v génger, O i igare 10p
Exempel; 343 &6+6= 18p +10p=28p"

FULL Rl HouselKak" Hor ; it 4 treav o AFULL,
Brempel: 343 &6+616= 24p +20p=44p’

STRAIGHT  "Straight/Stege™ Hr lte (15) elfrstorstege (2-6).Om spelaren fykas  SEQ.
Exempel: 14243444515 eller 2+3+4#5+6=20p +30p= 45p llerSp*

FOR  Fourfyrtl”, t.Om spelaen yck
Exempel: 5+5+5+5=20p +40p= 60p°

N VAN, Har 4 fem timingarav 3 i av o1, 201,30
i adderas yterigare 70p.Fir ytterlgare 80p.

Exempel;4+4+4+4+4= 20p +50p=70p,6+6+6+6+6=30p +80p=110p"




